Hast Du Lust, ein Spiel mit Deinen Freunden zu
spielen? Kennt lhr auch Dinge, die fliegen kénnen?
Dann heif3t es aufgepasst und losgeflogen.

Setzt Euch erstmal in einen Stuhlkreis. Du bist der
VDIni-Experte. Deshalb darfst Du ansagen, was flie-
gen kann und was nicht. Das geht dann zum Beispiel
so: Alle Flugzeuge fliegen hoch! Bei jedem Ansagen
wirfst Du Deine Arme in die Luft — egal, ob das Ob-
jekt wirklich fliegen kann oder nicht. Deine Freunde

wiederum mussen schnell Gberlegen, ob das genan-

nte Objekt tatsachlich fliegen kann. Bei einem nicht

flugféahigen Objekt (zum Beispiel: Alle Autos fliegen

hoch!) sollten deren Arme unten bleiben. Tun sie das
nicht, scheiden sie aus dem Spiel aus.

Gewonnen hat der Spieler, der mit Dir als letzter in
dem Stuhlkreis sitzt.



